The Hunt

Lhistoire
L’heure de la renaissance des Cavaliers de 'Apocalypse est toute proche.

Il est donc temps de se débarrasser des Chasseurs. Et pour ce faire, quoi de mieux que de
lancer a leurs trousses une armée de Cheerleaders entiérement dévouées aux force du Mal et
dirigées par Meg ?

dées de Scénes

Féte chez Miles (Arrivée plus que remarquée des Pom-Pom Girls / Scéne Orgiaque)
Entrainement des Pom-Pom Girls (Fascination des spectateurs)

Une voiture venant chercher Barbara et Shirley

Ryan envouté par Alice et Megan

Miss Whittaker attaquée par Zog, Jade et Olivia
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Scéne annexe
o Rencontre avec Angus et Malcolm Young
o
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Lieux a visiter
o Le Sphinx (Huggy)

o Vieux manoir sinistre (Luther)
o Les sous-sols de 'ancienne Bibliotheéque

Infos a distiller

o Beaucoup d’agitation dans les bas-fonds de Los Angeles
o Enlévement de bebés.

Casting

Jane Capitaine des Pom-Pom Girls
Barbara
Shirley
Mégane Wolf
Zoé

Cassidy Pom-Pom Girls
Alice
Maria
Jade
Olivia
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Meg
Miss Whittaker
Ryan
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Les Monstres
Meg / Les Pom-Pom Girls

Motivation

o Corrompre le monde
o Chasser les Chasseurs

Pouvoir

o Force (+1 dom)

o Acrobate

o Rapidité

o Lien de meute (Capacité de se retrouver quoi qu’il advienne)

Corruption : Lorsquune Pom-Pom Girl tente de séduire un Chasseur, ce dernier lance
2d6+Bizarre. Sur 10+, le Chasseur parvient & ne pas succomber a la tentation. Sur 7-9, le
Chasseur peut résister, mais gagne un point de corruption. Sur un 6-, le Chasseur ne peut
résister et gagne deux points de corruption.

Lorsqu'un Chasseur atteint 3 point de corruption, il devient le jouet des Pom-Pom Girls.

Confusion : Lorsqu'une meute est en chasse et qu’elle se prépare & attaque sa proie, elle peut
lui susurrer quelques mots épars de maniere psychique afin de la troubler et pouvoir ainsi
prendre I'avantage.

Si cest un chasseur, il lancera 2d6+Cool. Sur un 10+, il n’est pas du tout affecté et pourra agir
comme bon lui semble. Sur un 7-9, il sera l[égerement troublé et ne réagira pas tout de suite (-
1 & son jeta venir). Sur un 6-, il subira une attaque sans rien pouvoir faire.

Faiblesse

Les Pom-Pom Girls attaqueront toujours en groupe, préférant alors la fuite si elles se trouvent
en difficulté.

Les Pom-Pom Girls sont Totalement possédées. Pour les mettre hors d’état de nuire, il faudra
les vaincre et procéder a un exorcisme de Grande Magie.
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Love Letter

Les fétes de Noél se profilent... Les jours se passent et se ressemblent. Chacun d’entre vous
vaque & ses occupations...

Jack

Bien que la police soit déja sur le coup, j'imagine aisément que tu ne peux t'empécher de faire
appel a tes connaissances afin d’enquéter sur la disparition de Maddie. Tu parviens ainsi a
glaner certaines informations :

- Une voiture suspecte a été apergue par un voisin plus ou moins au moment ou
Maddy a disparu. A son bord, un homme noir accompagné d’une jeune fille blonde.

- On fait état de la disparition de deux autres enfants de bas &ge dans les mémes
conditions

Histoire de, je vais te demander de me lancer 2d6+Bizarre. Comme d’habitude, sur 10+, les
deux propositions suivantes sont vraies, sur 7-9, une seule est vraie et sur 6-, aucune n’est
vraie.

- Aucun de tes contacts chargés d’enquéter n’est retrouvé sans vie.
- L’un de tes contacts parviennent a glaner une information non dénuée d’intérét.
Demande-moi et je te dirai de quoi il s’agit.

Boomer

Jimagine que tu poursuis sereinement le cours de ton existence : cours de littérature anglaise,
entrainement, skate-board, fétes chez Miles... Le plus difficile & gérer a été le retour de Jane,
qui est venu compliquer un peu ta vie amoureuse. En méme temps, sache qu’elle a été
rapidement mise au courant de tes incartades avec Fiona par Cassidy, ce qui U'a valu une belle
scéne en plein milieu de la cafétéria du Lycée. J'aimerai savoir d’ailleurs comment cela s’est
terminé. Est-ce que vous avez rompu ou es-tu parvenu a sauver les meubles ? Cela m'intéresse.

Sinon, histoire d’'imaginer ce qu’il se passe au cours des jours suivant, je vais te demander de
lancer 2d6+Cool. J'imagine que tu sais a présent comment gérer les choses selon ton résultat.

- Tu te retrouves malgré toi dans une situation assez fun. Demande-moi, je te dirai
quoi.
- Turemarques quelque chose. La encore, demande-moi et je te dirai quoi.

Mickael

Suite a la visite de Dominique, tu te prépares comme il se doit et te montres vigilant au
moindre signe annonciateur de 'Apocalypse. Et de fait, ce n’est visiblement pas ¢a qui
manque.

- Un gros scandale sanitaire dans les Mc Do de la ville
- Perturbations du réseau de distribution de I'eau, d’électricité et de téléphone
- Pollution maritime dans la baie de Los Angeles

Sans parler bien évidemment d'une recrudescence des actes délictuels un peu partout dans la
ville.

Bref, tu as 'impression qu’effectivement, quelque chose de terrible se profile. Et juste histoire
de titiller un peu ton ame, tu apercois au journal télévisé Timothy Simmons (tu sais, le bras
droit du Gouverneur de Californie) en compagnie dune belle jeune femme blonde
ressemblant énormément au démon que tu as naguére affronté.

Plus prosaiquement, je vais te demander de lancer 2d6+Bizarre. Sur un 10+, tu ressens un truc
super bizarre. Demande-moi, je te dirai quoi. Sur un 7-9, tu ressens la méme chose, mais
inutile de me demander car tu n’arrives pas a saisir vraiment ce qu’il y a. Tout au plus pergois-
tu que quelque chose qui sent vraiment mauvais. Sur un 6-, contente-toi de noter 1 quelque
part sur ta fiche de perso.

Fiona

Te rappelles-tu ton épilogue lors de la derniére session ? J'imagine que oui. Sinon, je suis prét
a te rafraichir la mémoire. N'hésite pas. Quoi qu’il en soit, sache qu'aprés que ton chat ait mis
en déroute la créature qui allait s’en prendre a toi, tu remarques quelque chose qui brille par
terre. Eny regardant de plus pres, tu découvre un petit pendentif accroché a une chaine.

Jimagine que tu vas chercher a en savoir plus quant a ce pendentif et que tu vas tenter le petit
rituel de magie que tu as I’habitude de faire en pareil situation. Aussi te rends-tu dans ton
repaire et te lances-tu 2d6+futé. Sur un 7+, tu parviens a avoir une vision de quelque chose.
Demande-moi, je te dirai quoi. Sur un 10+, tu remarques quelque chose d’autre. La encore,
demande-moi, je te dirai quoi. Sur un 6-, tu les choses risquent de se compliquer.

Bisous a vous tous !







